
「平城宮・京は古代国家の中心地︕」と言われても、なかなか実感が湧きにくいもの。勉強とし
てだけでなく、楽しい体験を通して、平城京について学んでもらいたい…。世代を問わず熱中でき
る「かりうち」はそのためのツールとして最適なのではないかと考え、2020 年 8 月、かりうちプ
ロジェクトが動き出しました。また、 奈良をはじめ、全国各地の博物館・図書館、学校などで歴
史や文化財に親しんでいただくため、様々なプログラムを提供しています。ぜひ気軽に、楽しく、
古代について学んでくださいね︕

●お問い合わせ先

かりうち協会事務局（奈良文化財研究所遺跡研究室） isekiseibi_nabunken@nich.go.jp

平城宮跡のとなりで、遺跡の調査・保存・活用に取り組むわたしたちは、遺跡・
歴史・郷土が共にある未来を、子から孫へと受け継ぎたいと、考えています。

「かりうち」という遊びによって、知識学習型の学びとは異なる体験的な学び
の機会を提供し、楽しみながら遺跡・歴史・郷土に親しんでもらうことで、
地域や文化財への自然な愛着を育みます。
わたしたちは「かりうち」を、家族や友達、地域の人々を結び、さらには遠
い奈良時代の人々と現代の私たちを結ぶツールとして、広く普及させていき
たいと考えています。

かりうちプロジェクト

― “遊び” で育む、遺跡・歴史・郷土への愛着―

「かりうち」プロジェクトが目指すこと

「かりうち」の遊び方YouTube で配信中

かりうちって何
？

YouTube で配
信中

~ 天平人のゲーム体験を現代に~

「かりうちプロジェクト」についてもっと知りたい人は
奈文研ホームページ 「かりうちプロジェクト」サイトにアクセス︕︕
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「かりうち」対
戦試合

平城宮跡歴史公
園、定番のイベ

ントへ

再現土器
対戦試合の決勝戦で使用 「かりうち」キット提供アウトリーチプログラム実施中

「かりうち」キ
ット開発

普及版、キッズ
版作成


